LECTURE CM1-CM2

Vendredi 15 mai

Nous continuons sur la bande-dessinée. Lis les trois planches de BD données et réponds aux

questions de compréhension.

1. Pourquoi Ulysse veut-il rester sur l'ile ?

2. Le cyclope donne-t-il 'hospitalité aux grecs ?

3. Dans la deuxiéme vignette de la premiére planche, quelle premiére astuce Ulysse propose-
t-il a ses compagnons ? Sont-ils d’accords ? justifie ta réponse.

. Que portent les grecs dans la caverne du cyclope ? Qu’y a-t-il a l'intérieur ?

5. Cherche comment le cyclope repére les grecs dans la planche 2. Quel élément te le fait
comprendre ?

6. Comment sais-tu qu’il crie ensuite ?

7. Planche 3 .Comment sais-tu que des grecs ont-été dévorés le soir, puis le matin suivant ?

8. Y a-t-il d’autres informations données en dehors des bulles ?

9. Pourquoi Ulysse veut-il endormir le cyclope ?

10. A ton avis, pourquoi Ulysse se fait-il appeler Personne ?

Correction :

1. Ulysse veut rester sur I'fle pour prendre des victuailles.

Il ne donne pas I’hospitalité aux grecs, il en mange plusieurs.

3. Il veut discuter et trouver un arrangement avec le cyclope. Ses compagnons ne sont pas
d’accord : « tu as perdu la raison ! »

4. Les grecs emmeénent du vin dans la caverne du cyclope qui contient des provisions (des
moutons, du fromage, du lait).

5. Le cyclope les repére avec son odorat. Sur la cinquiéme vignette de la planche 2, il est noté
SNIF ?!

6. Laforme de la bulle et son visage nous montre qu’il crie.

7. Sur la premiere vignette de la planche 3, il y a un cartouche (encadré rectangulaire
contenant des éléments narratifs) qui nous dit que le cyclope s’endort aprés avoir dévoré
plusieurs compagnons d’Ulysse, ensuite la deuxiéme vignette donne encore des éléments
de narration « au petit matin, le cyclope mange encore deux marins » et un décor matinal
autour du cyclope.

8. Dans la sixieme vignette il y a de nouveau des éléments de narration pour expliquer les
actions de cette vignette alors qu’on ne voit pas le cyclope.

9. Il souhaite endormir le cyclope pour pouvoir le rendre aveugle.

10. Il se fait appeler Personne car il a peur que le cyclope ait entendu des histoires le

concernant et se méfie de lui.



